SHERLOCK HOMES...

Hogy akkor se tavolodjunk el egymastol
amikor tavol kell lenniink...




SHERLOCK HOMES

A jatékot megel6z8 napon a résztvevOk egy e-mailben
meghivot kapnak Sherlock Holmes-tdl, aminek célja az
érdekl6dés felkeltése, a hangulat megteremtése és a
mikor és hol (idBpont és beszélgetés link) kozlése a
jatékosokkal.

A jaték egy megérkezd szakasszal indul, ami csapattdl
fuggben 15-30 percig tart. Amig mindenki bekapcsolodik
a beszélgetésbe, addig a moderator kérdésekkel és
bemelegit6 jatékokkal oldja a hangulatot.

A csapatok ezt kovetben a “nagy” kozos beszélgetésbOl
kisebb  csoportokba  oszlanak, ahol egymassal
kommunikalhatnak Ggy, hogy a tobbi csapat nem hallja
Oket.

A jaték egy Youtube videdval indul, amely bevezeti Oket
a Sherlock vilagaba és megadja az els nyomot.
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Ezt kovetben a csapatoknak végig kell jarniuk az internet
UtvesztOit, érintve minden kdzosségi média platformot
és egyluttmUkodésre hasznalhatd felliletet. Figyelnilik
kell és felhasznalniuk minden tudast hiszen a nyomok
egyarant utalhatnak napjaink kultlrajara és Sherlock
autentikus vilagara

A moderator(ok) végig kovetik Oket és ha elakadnanak
Ujabb nyomokat adnak. Kozvetlen segitség kérésre is
lehetOség van 3 alkalommal a jaték soran

Az a csapat nyer, aki el6bb taldlja meg a kddot amivel
kinyithatja az utolsd ajtét és biztonsagba helyezi a
megbizo titkat.

A jaték egy kozos online képpel és egy jatékértékeléssel
zarul, majd a csapatok tovabb folytathatjak az estét,
immar oldott hangulatban.
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Logika, kihivasok, rejtély és varatlan
fordulatok. Ha rdaléptek a Sherlock
Holmes detektivjaték utjara, akkor egész
biztos szikségetek lesz a csapatmunkara,
hogy a végére jussatok.

Jatékid6: 1 —1,5 dra
Létszdm: 4 - 200




KERJ AJANLATOT!




